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선결제 음료 수령



1-1. Stage 2050

1  Specification Review

Overview 자판기 ID, 좌표, 재고, 판매 목록, 판매 가능한 품목 목록, 다른 자판기 리스트 정보를 보유한다.

REVIEW 



“Purpose : 다른 자판기”와 “overview : 타 자판기" 용어를 통일시켜야 함

Overview : 내부적으로 Private을 말하는건지 그렇다면 어떻게든 공개를 안한다고 하기에는 좌표, 판매목록, 판매 가능한 품목은 공개를 해야 해야함

= 명시 제대로 해야함

01

DVM

DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

Overview 자판기 ID, 좌표, 재고, 판매 목록, 판매 가능한 품목 목록, 타 자판기 리스트를 내부적으로 보유한다.



1-1. Stage 2050

1  Specification Review

REVIEW 



전체 자판기의 의미 ( 주변 자판기 포함인지 전국에 있는 모든 DVM인지) Purpose와 Overview 부분 하고자 하는 방향이 다름 

Overview에서 말하고자 하는 ＂판매 가능 하다는건” -> 재고가 0이면 조회 안 한 다는 것인지 명확히 나와있지않음
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02

DVM::queryItems

Purpose 전체 자판기에서 취급 중인 음료 목록을 조회한다.

Overview 자판기에서 판매 가능한 전체 음료 아이템 목록을 조회한다. 

Purpose 음료 목록을 조회한다.

Overview 자판기에서 전체 음료 아이템 목록을 조회한다. 실제 취급하고 있는 음료가 아닌, 판매 가능한 20가지의 



1-1. Stage 2050

Input itemCode: string , count: int(인증코드 형식: 5자리 영문+숫자 ex) ab23A)

Abstract Operation  DVM 재고 확
 (1) 없을 시, Other DVM에게 으로 질
  가장 가까운 위치 계
 결과 메시지 생성

순차적
응답 중 재고 있는 DVM 중

Exceptional Courses of 
Events

타 DVM 재고 없음 or 연결 실패 시 → flag:not_available 반환

itemCode 미존재 시 → findItem() 내부에서 예외 발생 가능

1  Specification Review
REVIEW 



다른 DVM에서 재고 확인 실패 시 메시지 부분 보안 필요 

Abstract Operation 부분 3번이 실행하기전 신호를 받은 DVM에 재고 확인

전달된 인증코드가 선결제 정보와 일치하는지 부분에서 선결제 정보를 어떤형식으로 가져올지 정확히 구분 필요
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03

DVM::queryStocks

Input itemCode: string, count: int

Abstract Operation  DVM 재고 확
 (1) 없을 시, Other DVM에게 질
 가장 가까운 위치 계
 결과 메시지 생성

Exceptional Courses of 
Events

itemCode 존재하지 않을 시, findItem() 내부에서 예외 발생



1-1. Stage 2050

1  Specification Review

REVIEW 

 

선 결제 실패시 (인증코드 실패, 다른 DVM과의 통신 문제, 소켓 오류)등에 대한 오류 구분이 필요

결과 반환 부분 포멧 추가 필요 

반환이라고 하면 기존에 가지고 있던 인증코드를 준다는 의미 X => 생성 및 반환 이라 명시해야함
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05

DVM::requestOrder

Abstract Operation  대상 DVM 탐색 및 선결제 가능 확
 Sale::createSaleForDvm()  : 선결제 Sale 생
 askForPrepayment(
 선결제 결과 생성 및 반환

Exceptional Courses of Events 결제 가능 DVM 존재하지 않거나 (DVMNotFoundException), 선결제 실패(인증코드 생성 실패, 다른 DVM과의 소
켓통신 네트워크 문제) 시 예외 발생

Abstract Operation  대상 DVM 탐색 및 선결제 가능 확
 Sale::createSaleForDvm()  : 선결제 Sale 생
 askForPrepayment(
 결과 반환

Exceptional Courses of Events 결제 가능 DVM 존재하지 않거나 (DVMNotFoundException), 선결제 실패 시 예외 발생



1-1. Stage 2050

+ 물리적으로 음료를 제공하는 DVM은 전송 DVM이 아닌 응답 DVM이라고 판단하여, 

전송 DVM의 상태 변경은 별도로 수행하지 않으며, 기존 로직을 유지하여 응답 DVM에서만 재고 차감 및 상태 변경

Purpose 다른 자판기에 선결제 가능 여부를 확인한다.

Purpose 외부 자판기에 선결제 가능 여부를 확인한다.

1  Specification Review

REVIEW 

 

다른 자판기 or 외부 자판기 명칭 통일 필요 

응답 DVM에게 전송 후 전송 DVM의 상태 설정 필요

DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

10

OtherDVM::

askForPrepayment



1-1. Stage 2050

1  Specification Review

REVIEW 

 

선 결제 실패시 (인증코드 실패, 다른 DVM과의 통신 문제, 소켓 오류)등에 대한 오류 구분이 필요해보임  
결과 반환 부분 포멧 추가 필요 

선 결제 정보를 가져오는 부분이 음료의 카테고리 형태로 나눠서 가져오는지 전체 선결제 정보를 탐색하는지 구체적인 부분이 필요 함

=> 해당 되지 않는 에러 처리
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17

Sale::

receivePrepaidItem

Abstract Operation  해당 결제 정보에 대하여 선결제인 경우, Prepayment::isCertificationCode()을 호출 및 반환값 체
 1번의 반환값이 true인 경우, 재고 상태 변경을 수
 1번의 반환값이 false인 경우, 해당되는 선결제 정보 없음을 user에게 명시적으로 출력

Abstract Operation  Prepayment::isCertificationCode()을 호출하여 검증 및 재고 상태 변경을 수행



2  Category Partition Test
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CT02

RUC06 선결제 구입: 특정 DVM 대상의 선결제를 처리하고 인증 코드를 반환한다.

Test Report 

 

타 자판기와 연동 불가

DVM 간 연결을 위한 명령행 인수 전달 방식이 미흡하여 발생한 테스트 환경 구성상의 문제로 판단
 명령행 인수 기반의 연결 방식 README 에 추가  main.cpp 포트 및 IP 유효성 검증 기능 추가

(수정완료)

2  Category Partition Test



(유지사항)

DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

CT03, CT10

RUC07 선결제 음료 수령: 인증코드를 입력받아 선결제된 음료를 수령 처리

Test Report 

 

인증코드 중복 확인 불가

해당 이슈는 실제 문제라기보다는 메시지 표현 방식으로 인한 이해 오해로 판단

인증코드가 존재하지 않거나, 이미 사용된 코드인 경우 모두

“이 자판기에서 선결제한 음료가 없습니다.” 가 출력된다.



이미 사용된 인증코드는 내부적으로 무효 처리되어 

유효성 검사를 통과하지 못하는 것이 정상동작이라고 판단되어 유지한다.

2  Category Partition Test



(수정완료)
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CT08

RUC05 다른 자판기 조회 및 위치 안내: 특정 DVM 대상의 선결제를 처리하고 인증 코드를 반환한다. 

RUC06 선결제 구입: 다른 DVM으로부터 수신한 선결제 판매를 저장한다.

Test Report 

 

응답이 느린 케이스에 대한 대응이 필요

OOPT1000에 기술했던 대로 3초 내 응답 관련 timeout 처리를 함.

Controller::runServer → 수신 측 서버 소켓 타임 아웃 설정 (서버에서 응답을 받을 때

OtherDVM::findAvailableStocks → 응답 수신 제한 시간 설정 (다른 DVM의 응답을 기다릴 때)

OtherDVM::estabilishConnection → 연결 시도 시간 제한 설정 (다른 DVM과 연결을 시도할 때)

2  Category Partition Test
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CT14, 15, 16

RUC03 카드 정보 입력과 확인, 결제 에러 처리: 카드 정보를 입력하고 유효성 검증 및 결제를 시도한다.

Test Report 

 

카드 형식에 대한 오류

카드 결제 막힘

 카드 형식 명시

숫자4자리-영문4자리 ex) 1583-aDGz

PFR 상 ‘카드는 휘발성 정보’ 라는 기준에 따라 실제 결제 시스템 없이 유효성 검사만 수행

(유지사항)

(유지사항) 카드 결제 막힘

다른 자판기와의 통신을 재시도 한 후, 카드 결제 재시도 필요

2  Category Partition Test



3  Brute Force Test
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3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF02

RUC01 초기메뉴 선택:각 번호에 맞게 입력했을 때 올바르게 출력값이 나오는지 확인

Test Report 

 

홈으로 되돌아가기 버튼이 있었으면 좋을 것 같음

잔여수량/가격 나타나지 않는 상황

Controller.cpp

코드 반영 완료

→ 모든 입력에서 00 및 0을 입력하면 초기화면으로 돌아가도록 수정



잔여 수량 및 가격은 PFR 및 SRS에 기재되어 있지 않은 사항



3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF03

RUC02 음료 종류 및 수량 선택 : 유효하지 않은 번호 입력 시 결과 확인

Test Report 

 

오류값 입력 시, 재입력 요청은 있지만 초기화면으로 돌아감

또한 음료 번호는 01,02가 아닌 1,2로 입력 시 무한 입력 요청 루프 반복

Controller.cpp

코드 반영 완료

→ 기존 return 문에서 continue문으로 변경하여 

초기 화면이 아닌 음료 구매 프로세스로 돌아가도록 수정



3  Brute Force Test
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BF04

RUC02 음료 종류 및 수량 선택 : 입력 안 한 후 초과시간 지났을 때 반응 확인

Test Report 

 

SRS에는 안 들어가 있지만 입력시간 초과인 경우 대응 필요

Controller.cpp

코드 반영 완료

→ 입력 무응답으로 20초의 시간이 경과화면 초기화면으로 돌아감



3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF05

RUC02 음료 종류 및 수량 선택 : 숫자가 아닌 문자열을 넣었을 때 반응 확인

Test Report 

 

재입력 요청은 있지만 마찬가지로 홈버튼으로 돌아가고, 음료 + 문자열로 수량 입력 시 출력 이상하게 됨

Controller.cpp

코드 반영 완료

→ 수량 입력 시 문자열로 입력하게 되면 에러 처리 정상적으로 하도록 수정



3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF07

RUC02 음료 종류 및 수량 선택 : 구매하고 싶은 수량은 자리수 제한이 있는지

Test Report 

 

높은 값으로 수량 입력 시, 무한 입력 요청 루프 반복 현상

Controller.cpp

코드 반영 완료

→ BF03, BF05에서 함께 해결



3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF08

RUC02 음료 종류 및 수량 선택 : 자판기에서 판매 가능한 전체 음료 아이템 목록을 출력한다.

Test Report 

 

수량 가격 미출력

SRS, PFR에 기재되지 않은 사항이기에 적용 불필요



3  Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF09

RUC03 카드 정보 입력과 확인 : 음료 가격이 알맞게 계산되는지 확인

Test Report 

 

음료 03번(녹차)부터는 결과물 출력 없이 무한 입력 요청 루프 반복 현상

확인되지 않은 오류 사항



3  Brute Force Test
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BF11

RUC03 카드 정보 입력과 확인 : 카드 번호에 공백, 특수문자가 포함된 경우

Test Report 

 

유효한 카드번호 3422-abcd인데 대문자로 3422-abcD로 했을 때도 결제가 되는 issue

외부 인터페이스인 Card 클래스에서 취급하고 있는 카드 정보 형식은

(숫자4자리)-(영문 대/소문자 4자리)이기에 해당 test case는 정상 상태로 간주



3 Brute Force Test
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

BF15-BF28

RUC05 ~ RUC07

Test Report 

 

다른 자판기와 통신이 connection failed라서 확인이 불가

dvm 프로세스 인스턴스를 여러 개 실행하였을 때에 대한

port 및 ip 설정에 대한 문서가 누락되어 검증팀과의 소통 실패

해당 부분 전달 완료 및 테스트 방법 수정 필요



총 5개의 모듈별 단위 테스트

총 224개의 테스트 케이스 통과

4  피드백 반영 후 Unit Testing 결과
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1



4  dvm test (57개/All Passed)
DATE 05/30, 2025 OOI 2nd cycle / Distributed Vending Machine Team 1

 U
 전체 음료 목록 출력 및 특정 음료 포함 여부 확

 재고 수량, 가격, 이름 포함 여부 확
 재고 초과 요청 시 처리 확

 판
 재고 내 요청 시 정상 처리 (requestOrder

 재고 초과 시 runtime_error 예외 발생 검
 0개/음수/미존재 아이템 요청 처리 확

 선결
 선결제 저장 후 인증 코드 사용 처리 (processPrepaidItem

 유효한 코드 → true / 잘못된 코드 → false / 중복 사용 → false 반환 확
 특수 문자 포함, 숫자 인증 코드 등 다양한 입력 테스트

 타 DVM 판매 저장 (saveSaleFromOther
 재고 감소 여부 확

 유효하지 않은 아이템 또는 재고 초과 시 예외 발생 검
 인증코드 중복 처리 가능 여부 확

 타 DVM 통신 예외 처
 존재하지 않는 DVM ID 요청 시 DVMNotFoundException 발생 확

 결제 흐름 시나리
 다양한 가격/수량 조합에 대한 결제 시도 (간접 테스트 포함

 모의 시나리오 테스
 연속 구매 및 재고 소진 후 예외 처

 선결제와 직접 구매를 혼합하여 사용하는 복합 시나리
 여러 인증 코드의 등록 및 사용, 중복 사용 처리



 판매 객체 생
 다양한 수량 (1개, 10개, 0개, 음수 등)에 대해 정상 생성 여부 확

 고가, 저가, 무료 아이템도 테스

 선결제 생
 대상 DVM ID에 따라 고유한 인증코드 생성 여부 검

 다양한 DVM ID (0, 음수, 대형 숫자) 사용 가능 여부 확

 생성된 인증코드가 5자리 영숫자 포맷을 만족하는지 확

 인증코드 기반 생
 다양한 포맷의 인증코드 (영문, 숫자, 특수문자, 공백 포함 등)에 대해 

처리 가능 여부 확

 잘못된 인증코드로는 인증 실패, 올바른 경우에만 정상 수령 처리

 인증 처
 올바른 인증코드로만 1회 인증 가

 재사용, 오탈자, 대소문자 차이, 공백 포함 등의 변형 → 모두 인증 실

 일반 판매 (Standalone)에서는 인증 불가 확

 시나리오 테스
 복수 판매 생성 후 인증 → 각각 대응되는 코드로만 인증 가

 인증 실패 → 최종에 올바른 코드로 인증 성공 → 이후 재사용 실

 일반 판매 vs 선결제 판매의 인증 가능 여부 비

 소멸자 예외 처
 선결제 포함/미포함 판매 객체의 소멸자(~Sale()) 실행 시 예외 발생 없음 

확인
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 card_tes
 카드 포맷 유효성 검증 (Card::isValid) 로직의 정확성 테스

 유효한 카드 형식: 1234-abcd, 대소문자 혼합 등 → true 반

 잘못된 형식: 자리 수 부족/초과, 숫자-문자 규칙 위반, 특수문자 포함, 

공백 포함 등 → false 반

 certification_code_tes
 인증코드 생성 및 검증 기능 (CertificationCode)의 정상 작동 여부 확



 랜덤 코드 생성: 길이 5자 보장, 충돌 없음 확

 코드 검증: 올바른 코드만 인증 성공, 중복 사용 차

 대소문자 구분, 공백 포함, 특수문자 포함 등 예외 케이스 테스

 item_tes
 아이템 정보 저장, 가격 계산, 출력 등 기본 기능 검

 다양한 이름/코드/가격 조합으로 객체 생

 가격 계산 (수량 곱셈), 출력 문자열 확

 연산자 비교 (<)의 ID 기준 동작 확인

 location_tes
 맨해튼 거리 계산 및 좌표값 처리 검

 기본 거리 계산, 양방향 동등성 확

 음수 좌표, 큰 좌표, INT_MAX/INT_MIN 처리 
 같은 좌표 여부 및 좌표 게터 확

 prepayment_tes
 Prepayment 객체를 통한 인증코드 관리 로직 검

 고정/랜덤 코드 생성 시도 및 검증 흐름 테스

 잘못된 코드 다중 시도 후 올바른 코드 인증 확

 다양한 DVM ID 대응력 (음수, 0, 매우 큰 값)
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4  other dvm test (33개/All Passed)
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 위
 다양한 좌표(양수, 음수, 최대/최소값 포함)에 대한 Location 객체 반환 정확성 

검
 getLocation()의 동작이 설정된 위치와 일치하는지 확

 거리 계
 자판기 간 맨해튼 거리 계산 정확성 테스

 동일 위치, 축 일치, 음수 좌표 등 다양한 케이스 적

 DVM 식별자 검
 getDvmId()로 반환되는 DVM ID의 정확성 확

 음수, 0, INT_MAX/MIN 등 극단값도 포함하여 경계값 테스트 수

 네트워크 응답 메시지 직렬화 테스
 SocketMessage 포맷을 기반으로 한 문자열 메시지 생성 함수 검

 메시지 내 필드 포함 여부 및 형식 검

 Mock 기반 원격 자판기 응답 테스
 findAvailableStocks() 및 askForPrepayment() 함수에 대한 가짜 응답 반환 

동작 확
 요청 아이템 코드, 수량, 인증코드 등에 따라 분기되는 응답값 검증


 선결제 인증 코드 유효
 인증코드의 길이와 형식에 따라 성공/실패 여부가 올바르게 처리되는지 

확

 거리 동일 시 낮은 DVM ID 우선 로
 동일 거리일 때 ID가 더 낮은 자판기가 우선 선택되는 정책 간접 검

 응답 시간 (성능
 네트워크 통신 응답이 1초 이내에 반환되는지 확인 (간접 테스트

 주변 자판기 안내 기
 여러 자판기 중 거리 계산을 통해 가장 가까운 자판기를 올바르게 탐색하

는지 확인





 응답 파싱 기
 flag, item_code, item_name, count, total_price 등의 key-value 

형태 파싱 검
 잘못된 형식, 빈 입력, 중복 키, 공백 및 특수문자 포함 등의 엣지 케이스 

포

 재고 요청 처
 정상 요청 처리 시 msg_type:resp_stock, item_code, item_num, 

src_id, coor_x/y 등이 포함되는지 확
 재고 부족 (item_code:003) 상황에 대한 처
 요청 포맷이 잘못된 경우와 누락된 필드에 대한 예외 대

 선결제 요청 처
 정상 응답 시 msg_type:resp_prepay, item_code, item_num, 

availability:T/F 포함 확
 재고 없음 처리 및 잘못된 형식/필드 누락 상황 처리

 경계값 테스
 매우 긴 문자열 (1000자), 음수/0/큰 수(999999)의 수량, 

INT_MAX(2147483647) 등 경계 조건 입력에 대한 응답 안정성 검

 한국어 및 특수문자 대
 응답 파싱 시 한글 및 특수문자(!@#$%^&*) 포함 항목 처리 여부 확인
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Thank you!
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